

ごあいさつ 

このだびは、_1夕•スー/彳ーフコン専用ソフト「ガ 
デュ 1 J ン」をお買いあげいだだき誠にあ 1 0がと〇ござい 

しようまえ と あつかかた しようじょうちゆういなど 

ましだ。ご使用前に取 1 0扱い方、使用上の注意等、この 

とりあつかいせつめいしよ お ただ しようほう 

「取扱説明書」をよ<お読みいただき、正しい使用法で 

あいよう とりあつかいせつめいしよ たいせつ ほ 

ご愛用<ださい。なお、この「取扱説明書」は大切に保 
管して < ださい。 


しようじようちゆうい 

使用上の注意 

I ) ご奋用後は A C アダプタをコンセントから必ず抜い 
ておいてください。 

2) テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくだ 

さい。 ♦ 

3) 長時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ご 

ぶん ぶん しようきゆうし 

とに10分から15分の小休止をしてください。 

せいみつきき きよくたんおんどじ左うけんか しよう ほ 

4) 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保 
管および強いショックを避けてください。また絶対 
に分解したりしないでぐださい。 

5) 端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにして 
ください。故障の原因となります。 

など きはつゆ 

6) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふか 
ないでください。 

7) カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体 
の電源スイッチをお切りください。 . 

8) このカセットはス，パーファミコン専用です。ファ 
ミリーコンピュータでは使用できません。 

9) スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ*を 
接続すると残像現象（画面ヤヶ）が生ずるため、接 
続しないでください。 

〔 * スクリーン投影方式のテレビ〕 
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ものがたり せつめい 

★物語の説明 


うちゆう ぎんがけい 

とおいとおいむかし、宇宙のどこかに、銀河系のすべ 

しはい うちゆうしゆぞく しゆぞく 

てを支配した宇宙種族がいましだ。その種族はい<つも 
巨大な宇宙船をもつていて、宇宙のあちこちを飛びまわ 

うちゆうじん あつ かれ 

りながら、だ<さんの宇宙人を集めていましだ。彼らは 

へい： to ず こころ ぎんがけい とういつ 

平和好きで、やさしい心で銀河系を統一していましだ。 



支配されていだ多<の宇宙人だちも、そのことに不満を 
もつことはありませんでしだ。 

しかし宇宙種族には、すっとむかしから戦いつづけて 
いる敵がいましだ。その敵は、宇宙種族とはまっだ < 違 
うかだちをしだ生物で、科学のかわりに超能力を手に入 
れだ化物でしだ。その化物は、銀河系の外からやってき 





うちゆうしゆぞくいのち じふ•んえいよう 

ました。宇宙種族の命そのものを自分の栄養にしてしま 
ろ恐ろしい相手だつだのです。 

いろいろな超能力をつかろ敵に、宇宙種族は科学文明 
のかぎりをつ < して戦いましだ。魔法といラ、科学を利 
用しだ超能力までつ <り出して抵抗しだのです。しかし、 
ながいながい戦いのすえ、さすがの宇宙種族もとろとろ 



敵を防ぎきれなくなつてしまいましだ。そこで彼らは、 


大マゼラン雲へと逃げのびることにしましだ。そして、 
い<つもの巨大宇宙船が見すてられ、宇宙7をさまよろこ 
とになつだのです。 

宇宙種族の S 前をガヴァナーといい、 Wd ている佗絕 
をズールといいましだ。そして、宇宙をさまよろことに 
なつだ巨大宇宙船のひとつこそが自航惑星ガデュリンで 
しだ。 
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★イン トロ- 
ストーリイ 



西暦2412年。 

地球から、を " ill するだめに一隻の宇宙船が飛び 
だちましだ。その宇宙船は、人間が住むことのできる星 
を探すだめに出発しだのでしだ。そして船は、ワーフの 
途中で、ぐラぜんガデュ 1 J ンのそばを通りかかりましだ。 
いきなりガデュリンの/ \リアーにふれだ宇宙船は、コン 
卜□ールを失つて墜落してしまいましだ。 

うちゆうせん の 

宇宙船にだつだひとりで乗つていだリュウは、あわて 
て脱出レバーを押しましだ。だちまち脱出ボッドガ宇宙 
船から発射され、なんとか U ュウはガデュ 1 J ンにだどり 
つ < ことができました。 

でも、宇宙船はバラバラにこわれています。脱出ポツ 
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ドでは、地球に帰ることはできません。せっか<^|]の 
星を発見しだといろのに、 U ュウには地球に帰る方法が 
な < なってしまっだのです。 

「地球に帰 1 0だい/そしてこの星のことを、みんなに知 
らせるんだ/」 

I 」ュウは、なんとしても地球に帰りだい、と思いまし 
だ。そして、その方法をさがすだめに、ガデュリンの世 
界を冒険することを決心しましだ。 

ガヴアナーといろ宇宙種族につ<られ、だ<さんの宇 
宙の星々から集められだ種族や怪物のすむ驚異の世界、 
自航惑星ガデュ IJ ンをさまよラのは、地球人 U ュウ•イ • 
ソル、あなだなのです。 
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ちけい せつめい 

★地形の_明 

▽ツフには、〜いろいろな地形があります。草原があつ 
だり山があつだ 1 ^、 I 地球の地形とよ<似ています。そし 
て、行けるところや行けないところなどは、見だままで 
判断できるよラになつています。だだ、ガケとか建物の 
上などからは、下には落つこちることはありません。行 
けないよ^になつていますので、安心してぎりぎりまで 
行って < ださい。 


1.マップの大きな区分け。 

ガデュリンの▽ッフは、これまで °(^ RPG ^： A はちよっ 
と違って、複雑なつながり方耷しています。地上マップ 
はだだっ広い1枚のマッフではな<、い<つかに分かれ 
ています。 

町なでは、そこからいっだん町の内部のマップには 
い 1 ^^さらに家の中などに入ることができます。ダ 
ンだけは、地上マッフから直接に入る場合があり 
ます。出入□のつながり方や場所は、きちんと覚えてお 
いて < ださいね。 

2 .lilt する- 

in • i 善_蠢 • i などは、合けなぃ場 M です。と扉 
とか階段 • 入口、それに時の門といラ不思議な#フト 
ンネルなどは、そこに入ることによって、画面が切りか 
わる場合があります。まだ、事件がおこることも多いの 
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はい まえ かんが はい 

で、入る前にはじゆうぶん考えて入って<だ金い。 


てき しゆつげん ばしよ 

3.敵の出現する場所。 


てき あらわ まちなか 

敵は、どこだって現れるかちしれません。町の中だか 


5といつて、ケンカが起こらないのはおかしいからです。 

てき で しゆつげん 

敵が出そ^なダンジョンは、ちちろんだ<さん出現しま 



丨険をして自分で知って < ださ,し/、。 


す。そこの場所のイメージどおりに、どれ<らい^ D 敵が 
出て<るか決められていますから、どこでも敵が出現す 
す。出現しない場所もあり#すが、 


る可能性が| 
それが f 



とくしゆ ちけい 

★特殊な地形 



1•入 □ 


これは出入□です。ここ 
に入ると町や村、遺跡その 
他に入ることができます。 



建物によっては、上下の 扉には何種類かあって、 
階にい<だめの階段があ 1 0それぞれ別のカギが必要で 
ます。 す。 
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4. K の衿 玄 

し、つきに別の場所にワー 
フする特殊な扉です。どこ 
に行<かは、それぞれの時 
の門によって違います。 



5■ロープ 

穴や崖など、ローフを用 
いておりる場所があります。 
おりれそラだと思つだら、 
□—フを使つてください。 


6.ブリッジ 

ブ 1 J ッジといラ横に移動 
できる道具をつか〇場所が 
あります。□—フとおなじ 
<、かけられる場所が決ま 
つています。 



宝箱は、そこにいつて B 
ポタンおせば開<ことがで 
きます。見つけだ5中をの 
ぞいてみましよ〇。 
















そうさほうほう 


★操作方法について 

R ボタン 



セレクトボタン g ボタン 


じゅぅ、 

リュウを前後左右に動かします。 

A ボタン 

コマンドモードに入ります。 

芑ボタン 

「アクティブコマンド」を実行します。 

(話す • 開ける • 調べる • 取る） 

V ボタン 

押している間、「ステータス•ウィンドウ j 

げんざい ばしよ ちめい ひようじ 

と現在いる場所の「地名」を表示します。ボ 
タンを離せば、消えます。 

セレクト 
ボタン 

lilfo マンドモードに AD ます。 
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コマンド モード 

じゅ^^ 

力ーソル （►▼) を上下左右に動かして、コ 
マンドなどを選びます。 

A ボタン 

コマンドの決定をします。 

B ボタン 

コマンドの「1ステップ•キャンセル」をし 
ます。 U つ手前のところに戻します） 

10 K タン 

コマンドの「オール•キャンセル j をします。 
(最初のところまでもどします） 

Y ボタン 

#している％1 1 ■スタミナニ ii ! i を M 条しま 
す。（スタミナの確認ができます）〈パトル〉 

W ボタン 

コマンドこ粦すと、 ii キャラの「ステ 
—タス•ウインドウ j を表示します。〈パトル〉 

セレクト 
ボタン 

拡張コマンドモードに入ります。〈パトル〉 

スタート 
ボタン 

【にげる】の自動入力をします。〈バトル〉 













★ゲ ームスタート 


タイトル画面が表示されているときにスタートポタン 
かセレクトポタンを押すと、スタート • メニューに\り 
ます。 


ここでは、ます「魂の壺 J 
を選びます。「魂の壺」とは、 

冒険や生活で#来事など 
を、なんでも保管して<れ 
る壺のことです。途中でゲ 
ームをやめるときは、この 
壺に保管して<ださい。あ 
とでその続きをフレイする 
ことができるのです。 

初めて遊ぶときは、中身がカラ、)「魂の壺」の中 
から好きなものを選び、 A ポタン_知て<ださい。こ 
こで選んだ「魂の壺」は、あなたがすっと使ろものです。 

前の続きをするときは、自分の「魂の壺」を選んで A 
ポタ2を押して < ださい。 

_選び終えるとメニューが出ますので、選んで<だ 
さい。 

たびをはじめる•つづける 

•だびをはじめる：最初からゲームスタートしま#"初 
めて遊ぶときに出るメニューです。 

•だびをつづける：前の続きからゲームスタートしま 
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▲保管されているときは、パー 

ぜんいん ひようじ 

テイー全員の LV が表示される。 
オレンジ色のがリュウの LV だ。 






す。2回目からはこのメニューがでます。 



なかみを5つす 

自分の「魂の壺」の中身を、ほ;「魂の壺」にそっ 
<りコピーします。大事な記録を取っておきだいときに 
使います。だだし、すでに中身が入っている「魂の壺」 
には、写せません。中身を消してから、写して<ださい。 



▲どれに写すのかを選ぶ。 ▲写したところ。これで、同じ 

つぼ ふた 

壺が2つになった。 


なかみをけす 


「魂の壺」の中息を消し 
ます。(何も保管さ；ていな 
いことになります）中身を 
消しだ壺だと、最初からゲ 
ームスタートします。 



いらなくなった壺は、ころやって消すのだ 0 ▲ 
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かたりてをかえる 
メッセージの表示速度を 
疾めます。ふだん（移動中) 
とパトルモードの2つが 
別々に決められます。「だい 
ふ^」が最も速<、「まつか 



ぜ」が最も遅いスピ jK の語り手です。（バトルモードを 
「まつかぜ」にし て&< と、メッセージを表示するだび 
に、 A ボタンを押すまで待つて <れます） 

きおくのせってい 

コフンドモードでは、一 
度入力しだり選択しだコマ 
ンドなどを覚えて<れると 
いラ機能があります。それ 
が「コフンド記憶機能」で 
す。これの調節をします。 



♦ふだんの py ンド 

【& いき^ C つづける】：永久に記憶し続けます。い 
つも 同^^な ことをくりかえすときには、便利です。 
【コマン 4 ごとになおす】：コマンドモードか0>移動に 
戻るとスツカ IJ 忘れるのですが、戻るまでは記憶を続 


けます。 

♦バトルのコマンド 

【えいきゆろにつづける】：一度バトルガ 終_ ても、 
次のバトルまで記憶が続きます。単純な戦法でい<と 
きには便利です。 
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:’胃胃…爭 7 ' ::.7 


【バトルごとになおす】：一度バトルが終わつだら忘れ 
ますが、バトルガ終わるまでは記憶を続け I 


【ターンごとになおす】：ほどんど記憶しな山と思つて 

ぶん にゆうりよく 

<ださい。1ターン分のコマンドを入力しているとき 



します。次のターンになるとスツカ 1 J 忘れま 


※語 1 0手を変えだり、記憶 
の設定をするのは、ゲー 
ム中でもできます。セレ 
クトポタンを押すと、ち 
つのコマンドモード 
「拡張コフンドモード」 
に入れるのです。【かだり 
て】【さお <】とい〇のは、 



▲移動中でもバトル中でも拡張 
コマンドは使えるよ。 


まるつきり同じことを設定するコマンドなんですよ。 



♦ 


17 













みせ せつめい 



買ろときは、その武装具をだれが装備できるかが表示 
されるので、それを参考にして<ださい。 




辛 

◄選んだら A ボタンを押して決 
めよ a 。 これで買える0 


てんいん はな なに き 

▲店員に話しかけて、何しに来 
たのかを告げる。 


▲何を買ろのかを選ぶ。買わな 
いときはキャンセル。 
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どうぐや 

拳道具屋 

どうぐ ばいばい みせ 

道具を売買する店です。 

くすり つかす ぶき 

薬から使い捨ての武器ま 


なん う ざつか 

で、何でも売つている雑貨 


i です。 


しちや 

參質屋 

も どうぐあず みせ ひだ 

持ちきれない道具を預かって<れる店です。引き出す 


ときに GOLD が必要とな 1 0ます。払わないと返して< 
れませんよ。 

どこの町の質屋に預けてち、どこでち引さ出せます。 
何かネツトワークがあるよろです。便利ですね。 



手放すのはおしいというものは、預けてしまおう。 ▲ 


命 
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いこ やどや 

•憩いの宿屋 
泊まると、 HP と MP が 

ぜんかいふく 

全回復します。 

しんでん 

•神殿 

まどうし いし か 

魔導師と医師がいる、身 
体の治療（無料）や死者の 



ふつかつゆうりよう ところ ししや ふつかつ ゴールド 

復活（有料）をして <れる所です。死者の復活は 、 GOLD 


が足りな<てもやつてくれますが、あとで地獄を見るこ 
とになりますよ。 CEXPtfs そのレペルのふりだしに戻 
つてしま 

魂の保管（セーフ）も、ここでやつてもらいます。ち 
よ<ちよ<来て、こまめに保管しておきましよう。 
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けつとうじよう 

•決鬪場 

自分自身が決闘に参加して、賞金を獲得するという所 
です。どこにあるのかは秘密ですが、栄えだ町であるこ 
とには間違いありません。 

あ<までも決闘です。死んでしまつても、だれも責任 
は取ってくれません。自信がないうちは、参加しない方 
がいいでしよ〇。 



ドキドキする娯楽だ。 













★移動モードについて 

MAP 上を毋き、会話などをする、通常のモードです。 
画面中央にいるのが U ユウ、つまり、あなだです。 

_モードのコマンドには、 B ポタンによる「アクテ 
ィブコマンド」と、 A ポタンによる「コマンドモード」 
の2系統があります。どちらも同じぐらいよく使〇ので、 
しっかり覚えましよラ。 

《アクティブコマンド》 

B ポタンを押すと、人と話しだり、周囲を調べたりす 
ることができます。ウィンドウを開いて選択する、とい 
ラことはしません。そのときにできることを、自動的に 
判断して <れます。 

①諸す 

目の前に人がいるときは、話しかけます（びったりと 
接近して<ださい)。お店や宿屋では、カウンターごしで 
も、話しかけることができます。 

國 |国,- 

_ m . _ 


かいわちゆう はな ひとな オーケー 

▲会話中は、話している人の名 ▲カウンターごしでも OK 。 

まえ ひようじ じ•うようはなし 

前も表示される。重要な話は、 

かなら 

必ずメモしよろ。 


7んいん 

r t 的^し释いませ ♦ 

しちや 

- t ： x * んデ*#*? 
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②宝箱を義ける 
i の前に宝箱があるとき 
は、その宝箱を開けて、革 
身を取 1 〇ます。 

中身を取つだ宝箱は、そ 
の後、カラッポになります。 

しら 

/ v ' % たからばこ ぼうけん おお たの 

_へも ▲宝箱は、冒険の大きな楽しみ。 

目の前にだれもいな<て、 スミズミまで探して、取りまく 
と f などもないときは、 i 券ろぅ。 

の足元や目の前を調べます。道具などが落ちていたなら 
ば、それを拾って持ち物に加えます。 




▲怪しいところは調べてみよ ▲あ、こんなとこにお金が落ち 

ろ。何かあるかなマ てた/もろけ一。 
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《コマンドモード》 

いどうちゆう た ど 

移動中に、立ち止まって 
A ボタンを押すと「コマン^ Z 

ドウ f ンドウ」が富系され、ふ、 

コ ▲ー ドに：^ま 曜 

?ンドは5續_あつ、し等キーの— — ？>を簕かし 
て選び、 A ポタンを押すと実行されます。（巳ボタン *X 
ポタンでキャンセルします。 X ポタンの場合は、どこま 
で入力をしていよ^と、 ぶ: の選択まで戻ります） 

このときには、バーデ 1 一全員の HP • MF 5 などが見 
れる「ステータス ： ウインドウ」も表示されるので、状 
態の確認としても使えます。 

拳どろぐ……道具を使ろ • 捨てる0 
參まほう……魔法を使う0 

«そなえる … H P の自動回復•バーテイーを並べかえる0 
• よ^だい…ステータスの表示0 ^ 

そうび へんこう 

春そうび……装備の変更0 


•ど5ぐ 

ます道具の系列（こどろぐ • いろいろ • せんとろ•ぶ 
そうぐ）を、 $ して道具を選び、【つかう】で使って、【す 
てる】で 捨ネ (持ってる数全部を、まとめて捨てる 
こともできます） 

道具は全員分をまとめて持つだめ、「_」，いうコフ 
ンドはありません。(ノてーテイー • メン のだ れか 
に渡しだいときは、話しかければ 渡せる^^ あります） 
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▲まずは道具の系列を M ぶ。空 

けいれつ えら 

っぽの系列は選べない。 


てるのかを決める。 




あいて せんたく 

さらに相手も選択する。 


持ち方について 

どうぐ ぜんいんぶん けいれつ よつ わ も 

道具は、パーティー全員分を系列ごとに4つに分けて持 

も かず けいれつ ちが ふくろ い 

ちます。持てる数は系列ごとに違います。（袋にでも入れて 
ると思つてね） 

も かた とくちよう いか とお 

持ち方の特徴は以下の通りです。 

しゆるい どうぐ も 

• 6 ( まだは 12) 種類までの道具を持つことができます。 
♦同じ道具は、最高99個までまとめて持つことができます。 

しゆるい こも しゆるい 

嫌だだし6種類それぞれが99個持てるのではな<、6種類 

ごうけい こ も いみ 

の合計が99■になるまで、持つことができるという意味 
です。 

れいがい ぶそうぐ そうび どうぐ いつ 

參例外として、武装具などの「装備できる道具」は、1種 
類につき1個しか持てないよ〇になつています。 
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道^^系列について 

•こど^ぐ：小道具。傷薬などのよ < i ろ小物のことです。 

しゆるいごうけいこ も 

〇 6種類 x 合計99個まで持つことができます。 
籲いろいろ：だまにしか使わない道具や貴重品、武器以外 
の装備できる道具などのことです。 

〇 12 種類 x 合計 99 個まで持つことができま穿。 
•せんとろ：戦闘用品。バトルモードでしか使えない道具 
(装備しないで使ろ武器など）のことです。 

しゆるい ごうけい こ も 

〇 6種類 x 合計99個まで持つことができます0 
參ぶそろぐ：武器や防具 cpg とをこのゲームでは武装具と 
呼びます。去装具はさらに「武器•鎧•盾 • 
兜 j の4つに分けて持与ます。 

〇 それぞれ6種類 x 1個すつ持つことができ 
ます0 



•まほ5 


まほう つか 

魔法を使ラコフンドで 


す。だれが使〇か、どの魔 

ほう じゆんえら つか 

法かの順に選んで使いま 
す。魔法名称の横の数字が 


まほうめい 

」です。魔法名 


to ているちの 
はが足りな < て使え 
なし、” k いうことを意味しています。 


▲だれかにかける魔法のとき 
は、さらに相手を選ふ、 


參そなえる 

冒険や戦いに備えるだめに、 HP を自動的に回復させ 


るコマンドです。 








•HP かいふく 
道具ゃ矗 i を i って、バ 
ーティー全員の hp を ii 
的に回 $ せるコマンドで 
す。（回復の途中で、§ポタ 
ンを押すと中止します） 

◎ 【ど〇ぐをつかろ】では、 



▲傷薬などをチマチフ使わす 

いつばつかいふく 

に、一発で回復できるぞ。 


傷薬を使って回復させます。 

◎ 【まほうをつかう】では、さらに魔法を使うキ f ラを 
選び、そのキヤラに回復魔法（ちゆ，かいゆなどを使 


わせて回復させます。 



▲道具を選ぶと、持っている傷 ▲みんなで使って、どんどん回 

ぐす9 か'ひよ31； ふく らく 

薬の数が表示される。 復してい<。楽だね。 


^ r r 「 r — > 义 A v — M 

bTT ^ E ) lr?Mnfi ^ 3 ^； 

i^rti Kil *3 i 



3] k 1^953 

5 睦 jeJ 嫌 . ^ jBg 

3 QIEIDE9 麗 QHQ 01^3 DE9 


_ 


フアブ « ちゆ 0) 

と m た I 

つ P づ^ HP 分汍 vi < した 


▲魔法のときは、さらにだれが ▲魔法は、自動的に効率よ<選 

使ろのかを決める。 んで <れるぞ。 
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かいふく お マツ 

回復が終わっても 、 MA 

クス かいふく まん 

X まで回復していない（満 


タンになつていない）とき 
ます。これは、さら 

ふく きずぐすりェム 

I 復させると“傷薬や M 
P のムダ使い”になると全 
員が判断するだめにおこり 


いふく 

に i 復 


ます0 



▲万全の態勢にしたいときは、 
【もっと】を選ぼう。 


こういうときは「も4と原復させますか9」と聞いて 


<るので、ちつと回 
させないのなら【や， 
を選ぶと、満タンにな 



のなら【もつと】を、回復 
選んで<ださい。【もつと】 
まで回復を続けます。 


辛 
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籲よラだい 

ノマーティーメンノ \•一の容体 • 状態を A るコマン ー 
す。 （2 つのサフコマンドから構成されています） 


參【ひとりすつ】：メンバ 
—個人の容体を見ます。 

だれを見るのかを選ぶと 
ステータスが細か<表示さ 
れます。さらに A ポタンを 
押すと、選んだキヤラの使 
える魔法がすべて表示され 
ます。し 



▲個人の細かい ステータスを 見 
ることがで吉る。 


このフコマンドに►カーソルを合わせるだけでち、 

げんざい ばしよ ちめい ひようじ 

現在いる場所の「地名」は表示されます。 


參【パーティー】：バーテ 

ぜんたい いち 

ィー 全体の ステータス（一 
覧）を見ます。 

エイチビーエムビー へ ぐあい 

HP • MP の減り具合、 

エステイ じようたいイーエクスビー ぜん 

ST の状態、 EXP が、全 

いんぶん ひようじ 

員分まとめて表示されま 
す。さらに A ポタンを押す 

ぜんいんぷん 



▲パーテイ全体の状態がひとめ 
でわかる。 


と、全員分の「つよさ j な 

いちらんひようじ 

どの一覧が表示されます。 

このサブコマンド G 
「所持 GOLD 」 と「 



命 


ソルを合わせるだけでも、 

」の数は表示されます。 










ST の説明 

類の s 了があると棚:、 1 

表示します。継続が「___「戦闘中 J の S 

T は、バトル終了後、必す治ります。「半永久」 

は道具などで治すしかありません。 

ST 

継続 

行動 

特 徴 

しぼう 

半永久 

不可能 

死んでいる。 HP は回復不可能。 
EXP は獲得できない。 

せきか 

半永久 

不可能 

石化している。 HP は回復可能。 
EXP は獲得できない 0 

こおり 


不可能 

凍結している。 HP は回復可能。 
EXP は獲得できない 0 

のろい 

半永久 

可能 

呪われている。攻擊時に動けな< 
なることがある。 

ねむり 

一時的 

不可能 

眠っている。スタミナが1ターン 
で全回復する。 

きぜつ 

一時的 

不可能 

気絶。スタミナ全快。そのまま眠 
ってしまろことがある。 

<るい 

一時的 

可能 

気が狂っている。敵味方を区別せ 
す、勝手に行動する。 

こびと 

戦闘中 

可能 

ゾ」\人に取りつかれている。魔法が 
使えな < なる。 

ねむけ 

戦闘中 

可能 

眠だ < なっている。放ってお < と、 
いつか眠ってしまろ。 

えつち 

一時的 

可能 

エッチなことを考えている。魔法 
が使えな < なる。 

しびれ 

一時的 

可能 

腕がしびれている。攻擊が失敗し 
やす < なる。 

ど< 

半永久 

可能 

雷におかされている。行動や歩< 
ごとに HP が減る。 





















パーティー•ステータス 

ゴールド 

GOLD 

所持金。ガデュ iJ ン世界には金貨と銀貨があります 
が、両方をまとめて GOLD と呼ふ'ことにします。 

ませきのかけら 

ディガンの魔石のかけら。どろいつた役目をする ( Zj ) 
かは不明ですが、そろだいしだ物ではなさそろです丄 


ステー タス 

レペル 
LV 

総合的な成長度。「攻擊•遊擊•援護（味方への防御) j の 
熟練度まさ • 成功率）も兼ねます。 

レペルアツブすると、それに合わせて体や心が成長し、魔 
導師 • 巫女だちは使える魔法が増えていきます。 

エクスべリエンス 

EXP 

経験値（そのレペルでの課題値)。戦いで、経験を稹むごと 
に減っていきます。 EXP をク iJ アすると （0 になると） 
レベルアップします。 

ヒットポイント 

HP 

生命力。ダメージを受けるごとに減っていき、0になると 
死んでしまいます。回復の上限は MAX までです。 

マジックボイント 

MP 

魔導力。魔法を使^と、その魔法に砲じて消費します。回 
復の上限は MAX までです。 

スタミナ 

バトル中、なにか行動するだびに、その行動に応じて消費 
します。足りな<なると、行動ができな<なります。 

岳ターンに50%すつ、自然に回復します。バトルが終われ 
ば、必す全回復します。回復の上限は MAX までです。 

ステータス 

ST ( STAT ) 

状態の異常。盡 • 死亡などがあるときにのみ、スタミナに 
代わって表示されます。 

つよさ 

攻擊力。高いほど、敵に与えるダメージが大き<なります。 
「武器」を装備すると上がります。 

まちり 

防御力。高いほど、敵から受けるダメージが小さ<なりま 
す。「鎧•盾•兜 j を装備すると上がます。 

はやさ 

素早さ。高いほど、行動する順番が早<なり、攻擊をかわし 
やす < なります。装備中の「武装具」が重いほど下がりま或 

ちと< 

知徳度（人格•魅力•知識 • 行いのよさなどを表します)。 
高いほど、敵との交渉（相談）が成功しやす<なります。 

う h 

好運度。運がよいほど、攻撃を命中させだり、かわしだり 
しやす<なります。ほどんどの行動にからんでいます。 
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•そうびん I と ぉ 

装備を変更するコマンドですつ行ろのではな 
く、 I マーティー筌震券まとめじ^なつています。 

武装具を彳つ選び、それを装4せだいキャラを選べ 
ば、装備変更となります。装備す 4) と、今まで装備して 
いだ武装具は外れます。 



よろいたて かぶと き 

鎧—盾—兜—の切りかえは、ぺ 


ぶ。だれも装備できないときは、 


おく おこな 

ージ送りで行う。 


▼は動かせない。 


ぶそうぐ なまえ みぎひようじ そうびしやかしら 

武装具の名前の右に表示されているのは、「装備者の頭 


文字」（だれも装備ないときは空欄）と「武装具の 
シンボルマーク」 で^' 


装備者を選択するウインドウ（中央のウインドウ）内 
の表記は、以下のよろになつています。 

◎頭文字：これに▼を合わせて A ボタンを押すと、そ 
のキヤラが装備します。白色が現在装備し 
ているキヤラ、緑色が装備で g るがしてい 
ないキヤラを表しています 
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◎ “一 

◎ “ン 


:これに▼を合わせて A ボタンを押すと、武 
装具は外され、だれ超装備していない状態 
になります。 


:装備できないキヤラは、このように表示さ 
れ、▼を合わせることはできないよ^にな 


つています。 

のウィンドウ内の数字は、“規在の S 儀—変更後の 
での「つよさ」「まもり」「はやさ」の変化を表し 
4ます。 

装備中の武装具を【つかろ】のは、装備しているキヤ 
ラにしかできません。よ<注意してください。 


まだ、/彳トルモードでは、他人が装備中の武装具を【そ 
〇び】することもできません。いつだん、装 f している 
キヤラに【はすす】をさせて、その武装具を ^ フ u —” 
にする必要があるのです。 


命 
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★バト ルモードについて 



いどう てきであ がめんき 

移動しているときに敵に出会ラと、画面が切りかわつ 

はい ぜんいんぷん 

て、バトルモードに入ります。パーテイー全員分のコフ 

なら じゆんえら たたか てき ぜんいんたお 

ンドを、並んでいる順に選んで戦い、敵を全員倒せばバ 


トル終了となります。 

イーエクスビー てき ひとりたお かくとく てき も 

EXP は、敵を1人倒すごとに獲得します。敵の持つ 
ていだ GOLD や道具は、敵を全滅させだあとに、まとめ 



1 バトルには、“乙ード”といろものがあります。味方が 
有利なときは「押せ押せムード」、敵が有利なときは「や 
ばいぜムード」となり、キヤラ（特に敵キヤラ）の行動 
に影響を及ぼします。（「押せ押せムーじれス夂、敵 
が逃げやす < なつた 1 0します） 



ぶき すで てきこうげき /|\ 

«ころげき…-… 武器や素手で敵に攻撃する0 

みかた こうげき てき 卜 かま ずい 

籲ゆうげき ……味方に攻撃して<る敵を、待ち構えて隨 


時攻撃する。 


じぶんじしん ぼうぎよ みかた じぶんからだ 

拳ぼうぎよ ……自分自身を防御する•味方を、自分の体 

まち 


をはつて守る。 


まほう つか 

參まほう . 魔法を使う0 

どうぐ つか そうび はず 

拳どうぐ . 道具を使う-装備する • 外す0 
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• にげる . 載いをやめて逃げる。 

春そうだん ……敵に、寝返り • 寝返りの誘惑 • き 

をする。「押せ押せムード 」 m '.^ ipTt 3 
しやすく、「やばいぜムード」のと^:失 
敗しやす < なる。 

春とくげき ……炎を吐 < などの特撃をする。（同盟キヤラ 

せんよう 

専用） 

•まかせる ……オートで戦〇〇 (同盟キヤラ専用） 


•こ5げ吉 

武器や素手で敵を攻撃し 
ます。（敵の所に斬りこんで 
いきます） 

こうげき Jy てき ところ 

もし、攻撃する敵の所に 
“遊撃や援護のだめに待機 
しているキヤラ”がいたと 
きは、そのキヤラが向かつ 
て< る（割り込んで< る）だめ、ますはそのキヤラとの 
交戦をします。 

“本来の攻撃相手”の所にだどり着< までは、待機し 
ているキヤラがいるかぎり交戦を続けます。だど 1 0着い 
て攻撃しだあとは、ほかにい<ら待機していよ^と「そ 
のキヤラだちは間に合わなかつだといラことで、交戦は 
しないで済みます。交戦の途中で自分のスタミナが切れ 
だり、突き飛ばされだときは、そこで攻撃中止となりま 

す。 脊 



▲基本は攻擊だ。戦士の力をぶ 
つけてやろろ/ 
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◎交戦： iii してきだとき （®@@ は、攻撃を続けられ 
ます） 

① _ わす . 遊撃をかわして、攻撃を続行し 

ます。 

笔ばす . 遊撃してきだ敵を突き飛ばしま 

す。（吹っ飛ばすこともあ*! 

す） 

③ 相討ち . 両方がダメージを受けるか、両 

方が吹っ飛んだり、突き飛ばさ 
れます。 

④ 遊擊を臺 1 ブる . 遊撃を受けますが、攻撃は篇け 



られます。 

てきみずかこうげ# 

※敵が自ら遊撃してきだときは、①②にはなりません。 
◎交戦：援護してきだとき（①攻撃を続けられま 


す） 

① かわす . 援護をかわします。 

② 突き飛ばす . 援護に入っだ敵を突きしま 

す)(吹っ飛ばす ことち^ T ます） 

③ 攻擊する . 援護に入っだ敵に攻擊が当だり、 

完全にガードされます。 

④ 相討ち . 両方が吹っ飛んだり、突き飛ば 

されだりします。（両方ともダメ 


ージは受けません） 

©突き飛れる ……援護してきだキヤラに突き飛ば 
されます。（吹つ飛ばされること 


ちあります） 
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| 了^^ 

• • l * ' \ ♦ , - 1 • * 


•ゆ 5 げ吉 

味方に攻撃して<る吾 

ま かま ずいじこうげき , 

待ち構えて、随時攻撃し差 
す。だれの所で待機するの 
かを決めれば、そのキヤラ 
に攻擊して<る敵をすべて 
遊撃することができます。 

ちしも、相手の力が勝つ 
ている場合は、逆にダメー 
受けてしまろこともあ 



突き飛ばされだり、スタ 
ミナが切れだりすると、遊 
撃できな <なります。（遊撃 
を中止します） 

じぶんじしん ところ ゆうげき > 

て、返り討ちをすることも 
できます。 

•ぼ5ぎよ 

自分自身や味方を守 1 0ま 
す。自分を守ることを「防 
御」、味方を守ること耷「援 



き飛ばされだりぐ 

き なんか V / - 

が切れるまで何回で 5 1 


でき 



▲敵がフアナに攻擊した/しか 

ところゆうげ# 

し、リュウがフアナの所で遊擊 

たいきちゅう 

待機中なのだ。 



▲リュウの遊撃/やった/見事 
にダメージを与え、しかも吹つ 
飛ばしたぞ。 



▲次は別の敵がフアナに/しか 
し、またもやリュウの遊撃が決 
まった/やるせ// 


37 














ま 

◎_ 御：防御自体は、だれ 
でちいつでちでさるので 
すが、確実にできるとは 
限りません。ところが、 
【ぼろぎよ】を実行して 
いれば、絶対に防御でき 
るよろになるのです。 
◎援護：選んだ味方への攻 



▲フアナをルードが援護./ルー 
ドがフアナの身代わりになって 
ダメージを受けた。 


撃を、その味方の身代わりになつて受けます。ろま< 
いけば、敵を突き飛ばしだりて、ダメージを受けす 
に済む場合もあります。 


•にげる 

戦いをやめて、全員で逃 
けます。（だだし、敵に追い 
つかれだりしだときは、逃 
げられません）逃げだとき 
は、し、 j <5 敵を倒していよ 
〇し D などの獲得 
、ので注意して< 


だ^ (I 



▲ころなったら逃げるしかな 
い/成功するか I ? 


逃げ方には以下の3通りがあります。状況に応じてろ 
ま <使いわけましよう。 

◎ 【そつこラ】：即行で逃げます。敵よりも素早いほど、 
逃げられる確立が高 < なります。「はやさ」中心の逃走で 


す0 






◎ 【くらまし】：す藝を<5まして金げます。鐘がヽいほ 
ど、逃げられる確立が高くなります。「うん」中^逃 
i です。 

◎(ばらまき】： GOLD をばらまいて逃げます 。 GOLD 
の価値がわかる敵が多いほど、逃げられる確立が高< 
なります。 

かならす 10 G ばらま<ので、所持金が 10 G 以上でな 
いと実行できません。「はやさ」「ろん」半々の逃走で 
す0 


【にげる】がメニューにない1や、コマンドを選ぶ 
のが面倒なときは、スタートボタ:^押せば、 v 以前に実 
行しだ逃げ方まで"を自動的に入力して逃げ出せます。 
便利機能として覚えておきましよ〇。 

•そろだん 

敵と相談（交渉）して、寝がえらせたり、見逃しても 
らつだりします。力で戦ろだけではな<、頭を使つてで 
も戦いを有利にすることができるのです。 

◎ 【ねがえり】：敵を寝がえりさせ、「同盟キヤラ」とし 
て仲間に加えます。敵が欲しがりそうな物を渡しだり、 
言葉でうま<さそえば寝がえつて<れます。「同盟キヤ 
ラ」にできるのは、最高2人までです。 

◎ 【ゆ^わ<】：寝がえりの誘惑をします。誘惑に成功 
すると、敵は寝がえるかどろか迷い始めます。このと 
きに【ねがえり】を実行すれば、ふだんの2 fe の確立 
で寝がえつて<れます。放ってお<と、元にちどって 
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います。 f また、迷つているときは敵が無防備にな 
攻撃していだふ’ることちできます。ちよつと 
も知れませんが、これも作戦の1つなのです。 
りひき】：敵に食べ 
物や GOLD を渡して、 

見逃してもらいます。交 
渉が成功すれば、バ M レ 
終了となります。（逃げだ 
ときと同じ<、 GOLD 

^ - ▲なんと、敵が見逃してくれ 
なとの麵はできません） た/ふぅ、 U かった。 



「同盟キヤラ」は、バトルが終わると別れていきます。 
あ<までもバトル中だけの同盟だからです。（だだし、モ 
ンスターコールという道具を使えば、別の/トル中に呼 
びだせます） 




「同盟キヤラ」を裏切って倒すこともできますブ 

エツクスビーつうじようはんぷん かくとく かれ なか l 

XP は通常の半分しか獲得できません。彼らは仲間なの 
です。倒すなんてことはしないで、協力して戦いましよ 


う0 


參とくげき 

炎を吐<などの特擊（特 
殊攻撃）をします。これは 
同盟キャラ専用コマンドで 
す。実際には、【|_お】な 
どのよろに特撃名がコマン 
ドになります。 lip は何回 



▲同盟キャラの一番の楽しみ、 
特擊だ一/くらえつ// 
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せいげん つか どうめい 

でも制限なしで使えます。せっか<同盟キヤラにしだの 


ならば、バンバン使わなければ、もつだいないですあ 


籲まかせる 

同盟キヤラが自分で考えて行動します。（同盟キャラ専 


3マンド）つまり、オートで戦わせるコマンドなので 


♦ 




★《 V トル审、どんなことが 
i きるか7 


きわ いちげき げきれつ 

•極めの一撃•激烈ヒツト 

攻撃や遊撃では、だまに 

きようれつ で 

強烈なヒットが出ることが 


あります。それが「極めの 


5 バ參 

M 急_為 


いちげき げきれつ 

—撃」と「激烈ヒット」な 


ニー-'# クVレ7ク《12 3ラ rffcl 
ン - t'W) リ *¢35 


0 ) c ^ 〇 で げきれつ なぐ 

きゎ ぃち炫っぅし 1 ぅ ▲出たあ/激烈ヒット//殴る、 

◎極めの一撃： f 常の12 m / 

倍ものダ 


メージを与えます。 

げきれつ ようしや かいれんぞくこうげき 

◎激烈ヒット：容赦な< 4回連続攻撃をします。こつ 

ほう はつせいりつ たか 

ちの方が発生率はやや高めです。 


これらが出だら、ガッツポーズを取って<ださい。気 

ぶんそうかい てき だ 

分壮快です。だだし、敵も出してくるときがあるので、 
ビクビクしましよう。（敵の場合は、「涙の一擊」と「痛 


烈ヒット」となります） 

•ふっとび 

受けだダメージが大きい 
ときなどは、そのキヤラが 
“吹っ飛ぶ”ことがあ *0 ま 
す。敵が吹っ飛んでいる間 



はしめだもの0その敵は無 ▲あまりにもダメージが大きす 


防備になるため、いじめ放 ぎて、ふつとんだ/ 
題なのです。ここぞとばかりに攻撃しましよラ。 
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てき じゃくてんちが 

•敵によって弱点が違5 

ひ よわ まほう よわい ぼうぎよりよく ひく」 てき 

火に弱い • 魔法に弱い • 防御力が低いなど、敵によつ 

じやくてん とくちよう ちが おぼ もつと 

て弱点などの特徴が違います。それをよ<覚えて、最も 

こうりつ たたかかた 

効率のいい戦い方をしましよろ。 


•味方が眠ってしまったら… 
魔法や道具で目覚めさせ 
てもいいのですが、味方同 
土で攻撃してショックを与 
えて目覚めさせる、といろ 
こともできます。だだし、 
難点は、ちよつとだけダメ 
ージを与えてしまろことで 
す， 


※その他、いろいろ用意さ 
れています。自分で試し 
て、どんなことがあつて、 
ど^利用できるのかを考 
えてみましよラ)。 



▲おいおい、眠っている場合じ 
やないんだぞ一/ 



▲やい、起きろ/つてことで、 

かる なぐ 

軽くブン殴る。 



▲ショックでルードが起きたと 
ころ。よかった/ 
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どうぐ 

■道具 


旅.冒険のぎ需品丨戦闘専用アイテムなミ、产^ 7 なち 
のを統一して道具と呼びます。これらは、同じ種類なら 
だ < さん持てます。 

中には装備できるものもありますが、ほとんどは“使 
い捨て”といろのが特徴です。 

では、主な道具を紹介していきましよう。 


【小 i 具】 

み エイチピーかいふく 

傷薬 . 味1: HP 回復30% 

ケガをした時に使えば 、 MP 
が30%ほど回復する。不死者 
に使ラと、逆にダメージを与 
えることがでぎる。た<さん 
持って旅に出よう。 



高山でのみ採取で杏る、解毒 
作用のある花。水気の強い花 
びらを毒におかされた患部に 
すり込めば、たちまち毒が消 
えてしまラ。 



ひゃく ® 

エッダの秘薬 …… 

ほんにん かいふく 

……本人： MP 回復1096 

むかし つた まどう 


はるかな昔から伝わる、魔導 

りよく よ くす9 ひと 

力を呼びもどす薬。これを1 
粒飲めば、 MP が10%ほど回 
復^■る。秘伝の薬のため値段 
は S ぃ。 

溶かし酒 …… 

味1:「せきか」「こおり」解除 
_ついたものや石を溶かす作 
用がある、ちっともおいしく 
ない酒。体にかけて石化や凍 
結を治すことにしか用いられ 
ていない変な酒。 
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VJ 

浴たぃ 泶… di :「ねむり」蘇緩 

とっても冷たい水。睡眠•気 
絶している者や眠たそ a にし 
ている者にかけると、一発で 
目を覚_す。火炎系の敵にか 
ければ攻擊にもなる。 



かぎロープ ……ロープを垂らす 
ロープがなければ登り降りで 
きないよろな場所でたらし、 
新しい“通路”を作る。 


めじるしこびと 

目印小人 …… 

…… MAP に目印を付ける 

雞ゃ■の羊に蠢くと、荈 

に出ない限り目印として残つ 

こびと おくがい 

ている、のんぎな小人。屋外 
に置くことはで吉ない。同時 
に4人まで置けるが、それ以 

じよう お さいしよ お こびと 

上に置くと最初に置いた小人 
からどこかへ行ってしまろ。 




モールコール… ダンジョン脱出 
屋内で使うと「デカもぐら」 
がやって杏て、屋外まで連れ 
出してくれる。また、置いて 
きた「目印小人」の所に#く 


ことちで吉る。 



ドラゴン コール …… 

おとず まち むら うんばん 

……訪れた町•村まで運搬 
屋外で使ろと「スカイドラゴ 
ン j が飛んできて、行ったこ 
とのある町 • 村まで運んでく 
れる。ただし、とても遠い所 
は運んでくれない0 
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【いろいろアイテム】 



おいしい备べ緣 


……スタミナ全回復 
食べればスタミナが全回復す 
る。とってもおいしいので、 
敵の中にはこれを大好物とす 
る者もいて、渡すと寝返って 
くれることもある。 



綺麗な宝石 . 交渉に用いる 


せかい と うつく 

ガデュリン世界で取れる美し 


ほう甘き て# なか め 

い宝石。敵の中にはこれに目 


がない者もいて、渡すとよろ 
こんで寝がえったり、見逃し 


てくれたりする。 


魔-け 水… 敵の出現を抑える 
魔除けの力がある透吉とおつ 
た水。これをふりかけると、 
しばらくの間敵が近よらなく 
なる。遠出をすると吉にはす 
ごく便利です。 

【1-アイテム】 

备げ If . Mi : Mi 8〜4〇 

投げて敵に突吉刺し、約8の 
ダメージを与える使い捨ての 
武器。 a まく急所に刺されば 
約40ものダメージを与えるこ 
とちで杏る。 


祈りの指輪 ……言葉を翻訳する 
ガデュリンの全種族の言葉を 
翻訳する能力が身につく指 
輪。「祈0の輪」といろ腕輪も 

いま ゆびわ ほう しゆ 

あるが、今では指輪の方が主 
流となっている0 
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フォトンボ厶 …… S 李：攻擊80 
リュウが地球から持ってきた 
携帯爆弾。その強大'な威力は、 

てきぜんいん ほのお ねつぶう つつ 

敵全員を炎と熱風で包みこ 
み、約80ものダメージを与え 

おそ きんだいぶ# 

る恐ろしい近代武器。 



ま吉びし ……不定：間接攻擊10 
味方のだれかの所に撒いてお 
き、その味方に攻擊しよろと 
する敵に踏ませて、約10のダ 
メージを与える道具です。1 
回踏むと消えます。 



モンスターコール …… 

……同盟キヤラの呼び出し 
パトル中、過去に同盟を組ん 
だことがあるモンスターを呼 
び出す。ただし、面倒くさが 
つたりしたときは、来てくれ 
ないこともある。 


シヨットナイフ . 

てさ こラげさ 

……敵1:攻擊10〜50 
「投げ針 j と同じく、投げて 
敵に刺して ダメージを与える 
使い捨ての武器。通常は約10、 
急所に刺されば約50もの ダメ 
ージを与える。 


滑り 油… 味1:防御力10アップ 
敵の攻撃を滑らせ_力を落と 
す。頭からかぶる油。（パトル 

しゅうりょう ゆうこう だんせいせん 

終了まで有効）ただし男性専 
用。女性は嫌がって、かぶつ 
てくれない。 
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■武装具 


装備する武器•防具の総称。□ッドなどのように 、“ i 

まほうこうか 

う” と魔法の効果があるものもあります。 

きょうりょくぶそうぐたからばこなかかく おお 

強力な武装具は宝箱の中に隠されていることが多<、 

みせ う たかね か _と 

それらは店で売れば、高価で買い取つて <れます。ここ 
で紹介するのは、そのほんの一部。まだまだあります 


よ/ 

ink] 




レーザー ガン ……装備：リュウ 
リュウが地球から持ってきた 
超軽量の銃。これなくしては 
見ず知らずの地「ガデュリン」 
を探索することはできないだ 
ろろ。 


ムーンロッド ……装備：魔導師 
魔法がかかっている、軽い魔 
導師の杖。武器として使って 
もそこそこの力があるが、道 
具として使えば、敵を眠らせ 
ることができる。 

青銅の剣…装備：リュウ•戦士 
それなりに重たいが、序盤で 
なら結構使える長剣 〇 この武 
器を装備しておけば、しばら 
くは別の武器は必要ないだろ 
う。 


こがたな そうび ぜんいん 

小刀 ... 装備：全員 

だれもが装備できるが、威力 
はたいしたことない武器。な 
いよりはマシという程度だ 
が、弱い巫子たちにはちよろ 
どいいかも知れない。 


ニードルウイッブ… 装備：全員 

かる つか はり 

軽くて使いやすい針のムチ。 
威力はそれほどでもないが序 
盤は重宝する。魔導師や巫车 
に持たせれば、力のバランス 
が整ってよい。 
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g り縷 •••編 i : リュゥ.駐 

強力なパンチ劣を_るた 
ちが装備すれば、 A つべし/ 

う かいれんぞくこうげき 

打つべし/で2回連続攻撃が 
できるよラになる手袋。真の 

こうげ# み 

攻擊を見せてくれる。 


【鎧】 



魔導服 . 装備 • 魔導師 

まどうしせんよう ふく ぼうぎよりよく 

魔導師専用の服。防御力ちそ 

まほうこうげ# たい 

こそこあり、魔法攻撃への耐 

きゆうせい ばつぐん たか とく 

久性が抜群に高まるのが特 
徴。汗が染みこんでいるため 

たしようおも きたな 

多少重たい。（汚い） 




星くずの弓矢 …… 

……装備：戦士•走丰 
流星のよラに飛んで敵に突吉 
刺さる弓矢。バヴアリス人の 
戦士は、弓矢での戦いを卑怯 
と見るため、ふつろは使わな 
い武器である。 


うちゆうふく そうび 

宇宙服 . 装備：リュウ 

リュウが最初着ているのがこ 
の宇宙服。防御力はあるが、 
動きづらいのが難点。火など 
の熱はパッチリ、シャットア 
ウトしてくれる。 


ぬの ふく そうび ぜんいん 

布の服… 装備：全員 
裸で戦いに挑むわけにはいか 

かね 

ない。かと言って金もない 
……といろときには、この服 
がおすすめ。もちろん防御力 

ひく なさけ 

は低くて情けない0 
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かぜ はごろも そうび みこ 

風の羽衣 . 装備：巫子 

「魔導師」と同じだけの防御 
力があるのに、まるで空気か 
のよ a に重さを感じさせない 
羽衣。男が着てもにあわない 
のでだれも着ない。 






とつげ#よろい そうび せんし 

突撃鎧 ……装備：リュウ•戦士 

ぼうえいりよくばつぐん そうび 

防御力抜群で、しかも装備す 
ると素早くなるといろ夢のよ 

よろい ぐんとつこう 

うな鎧。バヴァリス軍の特攻 

たい どうしゆよろいさい 

隊では、これと同種の鎧を採 
用しているらしい。 

かわよろい 

皮の鎧 …… 

そうび せんしみこ 

…装備：リュウ•戦士•巫子 

まどうしいがいもの だれ そう 

魔導師以外の者なら誰でも装 

ぴ あつで かわうすてつ 

備できる、厚手の皮に薄い鉄 

ばん は よろいたしようおも 

板を張った鎧。多少重たいが、 

ぼうえいりよくはつ# 

それなりの防御力を発揮して 
くれる。 


鉄の盾 ……装備：リュウ•戦士 
重装備には矣かせない、頑丈 
な鉄で作られた盾。鉄製の割 
にはそれほど重たくないが、 
大型のため、戦士でなければ 
使いこなせない。 




かわたて そうび ぜんいん 

皮の盾 . 装備：全員 

じようぶ いた どうぶつかわいくじゆう 

丈夫な板に、動物の皮を幾重 
にも張りつけた小型の盾。重 
さをまったく感じさせないの 
で、動杏を重視すると杏には、 
これが最も良い。 
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八ーフシールド . 

…装備：リュウ•戦士•巫李 

ぼうえい9よくばつぐん こがた たて こうせい 

防御力抜群の小型の盾。鋼製 
でやや重たいが、小型なため 
巫子も装備で杏るのが嬉し 
し'。中盤から先は、これさえ 
あれば充分だろラ。 


かぶと 

【兜】 

ヘルメット . 装備：リュウ 

リュウが最初からかぶってい 
るヘルメット。自動翻訳機能 
があり、ガデュリンのほとん 
どの住民と会話がでぎる。重 
たいのが難点。 


てつかぶと そうび せんし 

鉄兜 . 装備：リュウ•戦士 

戦士たちに愛用される鉄製の 
兜。とても軽くて負担がまつ 
たくない。魔導師たちは頭に 
お碗をのせるのを嫌うため、 
装備でさない。 


かわ ぼうし そうび ぜんいん 

皮の帽子 . 装備：全員 

何もかぶらないよりはマシと 
いラ、お情け程度 C? 帽子。し 
かし、魔導師や巫子はこれぐ 
らいしか装備できないので、 
けつころ重宝する。 


こおりぼうし そうび ぜんいん 

氷の帽子 . 装備：全員 

永遠に溶けない氷で作られ 
た、とても冷たい帽子。これ 
を装備していれば「眠り•気 
絶 • 眠気」から、ふだんより 
も早く目覚められる。 
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まほう 

■麇法 


ガデュン蚤箅に存在する無数の魔法群。琴 S の ij ュ 
ウの漂着、そして冒険の旅には、そのろち、全44種類の 
魔法が登場します。 

ここでは、すべての魔法を系列ごとに、簡単にまとめ 
て紹介しています。よりくわしい効果 • 効能は、実際に 
使ってみて確認して<ださい。もしかしだら、新だな発 
見があるかも知れませんよ。 


まほう けいれつ 

♦魔法の系列について ♦ 


亜 


ほのお まほう 

炎の魔法 

かえんけい まほう ねつ よわ あいて とく ゆうこう 

火炎系の魔法です。熱に弱い相手に特に有効です。 

ねつ まほうに きぜつ はつ#よう 

熱の魔法と似ていますが、気絶•発狂させることはでき 



ません。 

ねつ まほう 

熱の魔法 

てむ ねつ あた おんど あ まほう 

手を向けたものに熱を与え、温度を上げる魔法です。 
熱に弱い相手は、気絶•発狂してしまいます。 

凍結している相手の場合は、氷を溶かすだけにとどまり、 
与えるダメージも激減します。（ダメージをまったく与え 
られない魔法もあります） 
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かみなり まほう 

雷の魔法 

稲妻を相手の頭上に落としたり、雷を放ったりして、体 
の中と外から同時に痛めつける魔法です。 

かぜ まほう 

風の魔法 

嵐•竜巻をおこし、ダメージを与えつつ敵を吹吉飛ばす 
魔法です。（ただし重置がある者は吹き飛ばず、ふんばっ 
てしまいます）敵の戦闘状態をメチャクチャにしたいと 
さにとて专有効です。 

氷の魔法 

寒気系の魔法です。与えるダメージは少ないが、同時に 
凍結させることができるので役にたちます。 

呪いの魔法 

精神的な攻撃をする魔¥です。眠らせたり、発狂させた 
りといったダメージ以外の攻撃をします。 

まほうだま 

魔法弾 

触れると、皮をこえて肉まではぎとる驚異の弾です。魔 
導師が自由にあやつる誘導弾のよろなもので、まるで生 
き物のよラに飛びまわります。 

かいふくまほう 

回復魔法 

肉体の傷•精神の異常などを回復する、やさしい魔法で 
す。ちなみに、 HP 回復魔法をアンデッド（不死者）に 
かけると、逆にダメージを与えることができます。彼ら 
には、回復が逆に苦しいものとなるからです。 
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籲の説明# 

マジックポイント まほう つか しようひ 

[M P 】 その魔法を使つだときに消費する M 
p の S 

【モード】移：移動モードで使える 
バ：バトルモードで使える 
【使用者】魔：魔導師巫：巫子 
敵：敵キャラ（敵専用） 

あいてみ みかたひとり 

【相 手】味1:味方1人 

味全：味方全員(同盟キャラも含む） 

: iix 

てきふく てきひて0 しゆうい てき 

敵複：敵1人とその周囲の敵だち 

てきぜん てきぜんいん 

敵全：敵全員 

かんじめいしよう なが きようりよく まほう おお 

【漢字名称】長いほど強力な魔法であることが多 
い （？） 


攻撃魔法 

敵にダメージを与える魔法群。場合によって 
は、ダメージといっしよに吹き飛ばしたり、 
気絶させたりすることもできる0 

魔法名称 

MP 

モード 

使用者 

魔法の説明 

相手 

漢字名称 

あやしび 

2 

バ 

巫 

燃えさかる炎を擊 
ち放つ 1 ★ 

敵1 

怪火 

かさいりゆう 

18 

JK 

魔巫 

敵を焼き殺す。3 
番目に強い魔法 ★ 

敵全 

火砕流 

しゃくねつ 

4 

JK 

魔巫 

敵周囲の温度を極 
端に上げる ☆ 

敵全 

灼熱 

はどラねつば 

30 

パ 

魔巫 

熱波を送る。灼熱 
の数倍の威力 ☆ 

敵全 

波動熱波 
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でんげ $ 

5 

バ 

魔 

電気を疾走させて 
攻擊する 

敵1 

電撃 

いなづま 

7 

ノて 

魔巫 

稲妻を呼ぶ。電撃 
の数倍の威力 ▽ 

敵1 

稲妻 

らいほラでん 

10 

パ 

魔 

稲妻の倍以上の威 
力の雷を落とす ▽ 

敵複 

雷放電 

だらいあ 

30 

JK 

魔 

水平雷撃する。2 
番目に強い魔法 ▽ 

敵全 

堕雷痫 

たつまき 

8 

パ 

魔 

竜巻をおこして、 
窒息させる ◎ 

敵複 

竜巻 

だいしんくラ 

40 

パ 

魔 

強大な嵐を呼ぶ。 
最強の究極魔法 ◎ 

敵全 

大真空 

ひよろむ 

7 

A 

魔巫 

氷霧で取0かこ 
み、凍結させる口 

敵1 

氷霧 

だいひょぅむ 

15 

パ 

魔巫 

氷霧の倍以上の威 
力。凍結させる □ 

敵複 

大氷霧 

じなりだん 

8 

A * 

魔 

地震と共に魔法弾 
で不意討ちする參 

敵全 

地鳴り弾 

やみとびだん 

10 

バ 

魔 

闇の中で強力な魔 
法弾を撃ち放つ# 

敵1 

闇飛び弾 


精神攻撃魔法 

ダメージは与えないが、精神的に攻擊を加え 
る魔法 

魔導師よりも巫子が得意とする分野である。 

魔法名称 

MP 

モード 

使用者 

魔法の説明 

相手 

漢字名称 

めつれつ 

4 

バ 

魔 

頭に激痛を与え、発 
狂•気絶させる ▲ 

敵複 

滅裂 

ゆめさそい 

5 

パ 

魔巫 

眠気を与戈る。10 
%の確率で眠る ▲ 

敵全 

夢誘い 

ゆめおとし 

10 

バ 

巫 

眠りに弓陡落とす》 
眠る確率 B 0% ▲ 

敵全 

夢落とし 

たいぎよ 

5 

バ 

巫 

アンデッ • 弱者 
を消し飛はす ▲ 

敵全 

退去 
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せんとうしえんまほう 

戦闘支援魔法 

能力を低下 • 向上させる「能力魔法 j や「防 
御魔法」を含む、戦闘を有利に進めるための 
魔法群。 3 まく使いこなそろ。 

魔法名称 

MP 

モード 

使用者 

魔法の説明 

相手 

漢字名称 

だつりょく 

4 

バ 

魔巫 

敵複数の力を奪 
う。強さ i 守り 1 

敵複 

脱力 

あしつかみ 

2 

パ 

巫 

敵複数の動杏の邪 
魔をする。速さ i 

敵複 

足摑み 

ぼろぐはずし 

8 

JK 

巫 

敵丨人の防具をす 
ベて外す。守り丄 

敵1 

防具外し 

かいりき 

4 

A * 

魔巫 

味方1人の怪力 
化。強さ T 守り t 

味1 

怪力 

みなかい!9吉 

10 

A 

巫 

味方全員の怪力 
化。強さ丨守り个 

味全 

皆怪力 

しゆんそく 

2 

バ 

巫 

味方全員の俊足 • 
機敏化。速さ T 

味全 

俊足 

まかがみ 

16 

バ 

魔 

魔法攻擊に対する 
精神バリアを張る 

味1 

魔鏡 

ぼろへ吉 

7 

パ 

魔巫 

「魔法の壁」を味 
方1人の所に張る 

味1 

防壁 

かいろろへき 

16 

A ' 

魔 

「魔法の壁」を味 
方全員の所に張る 

味全 

回廊壁 

まもりかぜ 

5 

パ 

巫 

「守り風」を味方 

1人に付ける 

味1 

守り風 

おせおせ 

10 

パ 

巫 

強引に“押せ押せ 
ムード”にする 

味全 

押せ押せ 


かいふく ま ほう 

回復魔法 

HP を回復したり、 ST (眠りや気絶、毒な 
ど）を治す魔法。 MP をこれらの魔法だけに 
使ラ、というのも作戦のひとつだ。 

魔法名称 

MP 

モード 

使用者 

魔法の説明 

相手 

漢字名称 

ちゆ 

4 

移パ 

魔巫 

HP を MAX の 
30%回復させる ◊ 

味1 

治癒 
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かいゆ 

6 

移パ 

魔巫 

HP を MAX の 
60% 回復させる ◊ 

味 1 

快癒 

ぜんかい 

8 

移パ 

魔巫 

HP を全回復させ 
る 

味1 

全快 

みなちゆ 

10 

移パ 

魔巫 

味方全員に治癒の 
効果 (30% 回復) ◊ 

味全 

皆治癒 

みなかいゆ 

25 

移パ 

魔巫 

味方全員に快癒の 
効果 (60% 回復) ◊ 

味全 

皆快癒 

みなぜんかい 

38 

移パ 

巫 

味方全員に全快の 
効果（全回復） ◊ 

味全 

皆全快 

はんごん 

50 

移パ 

魔巫 

死者を生き返らせ 
る （ HP も全快) ◊ 

味1 

反魂 

じやはんごん 

30 

パ 

敵 

死者をアンデッド 
として蘇生する ◊ 

味全 

邪反魂 

げどく 

4 

移八* 

魔巫 

解毒して、体から 
毒を消し去る ◊ 

味1 

解毒 

こおりとかし 

5 

移パ 

巫 

凍結を溶かして、 
元の体に戻す ◊ 

味1 

氷溶かし 

めざめ 

8 

移パ 

巫 

眠り•気絶 • 眠気 
から目覚ます ◊ 

味全 

目覚め 


とくしゆ ま ほう 

特殊魔法 

魔法による力を利用した、行動を助ける魔法。 

旅 • 冒険を少しでも楽にするには、もってこ 
いの魔法である0 

魔法名称 

MP 

モード 

使用者 

魔法の説明 

相手 

漢字名称 

まふろじ 

10 

移パ 

魔 

自分たちより弱い 
敵の出現を抑える 

味全 

魔封じ 

まどラがん 

5 

移 

魔 

先制擊率 t ただ 
し、敵出現率も T 

味全 

魔導眼 

めぐり 

8 

移パ 

魔巫 

訪れた町へのワー 
プ、屋外への脱出 

味全 

巡0 

みこのちから 

eo 

移 

巫 

過去の封印を解く、 
巫子秘伝の魔法 

封印 

巫子の力 
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ぼうけん 

★冒険のヒント 


1.話を聞く。 

人に去会^^ら、よ<‘逢しを A いて<ださ匕。同じ人物 
でも、時と場合によつて、しゃべることが違ろかもしれ 
ません。まだ、会話から重要なイペントが起こる場合も 
ありますので、よ<考えて行動して<ださい。 


2.装備を使う0 

めすらしい装備品には、思わぬ特殊な力が秘められて 
いることがあります。装備品を道具として使ってもなく 
なりませんので、試してみて<ださい。しかし、装備品 
を持ち毋<には限度がありますから、質屋を活用するの 
ち.です。 


3.戦いのやり方。 

まほう どうぐ た せんぼう えら 

バトルモードは、魔法や道具、その他の戦法をどろ選 

けっか ちから 

ぶかによって、おおき<結果がちがってきます。だだ力 

たたか ひつよう 

まかせで戦ラには、かなりのレペルが必要です。 
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M レ^ 

4. y クティブ•コマンドの活用。 

§ポタンで画面をさぐることができます。アクティブ • 
コマンドと[|ば7るそれは、ゲーム進行にち深<関わつ 
ています。行き詰まつだら、そこ5へんを B ポタンで調 
ベてみて < ださい。 


5.店屋の利用0 

質屋には、持ち物が預けられます。有効に活用すると、 
ゲーム進行が楽になります。 

まだ、売れるアイテムは、どんどん売つてしまラのち 
作戦のひとつです。 


6.無芒。 

バーティーのメンバーは、なるぺ<死なせないよ^に 
するのが、ゲームをスムーズに進めるコツです。死なせ 
ると思わぬ/ \ンデが付 < ことになります。 
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さまざま ひろ せかい 

■様々に広がる「ガデュリン」の世界 



パソコンソフト 
「ディガンの魔石」 

ふたばしやソフボックス 

双葉社 SOFBOX シ U 

ころひよ d はっばいちゆう 

ーズで好評発売中。 

むら しあわ だん 

カーティア村の幸せな男 

じよ おそ さいやく 

女を襲った災厄/ 

すぺ かぎ にぎ 

全ての鍵を握る「ディガ 
ンの魔石」とはいつだい 

なに 

何か9 

オリジナルビデオアニメ 


「ガデュリン」 

とうほうかぶ こうひようはつばいちゆう 

東宝 ㈱ より好評発売中。 
ゲーム開始部分の才 U ジ 
ナルストー U —。 
ゲームとは違つだ面か 
ら、 U ユウの冒険をダイ 
ナミックに描いています。 

せいさく はんば^ とうほう 

制作*セタ、販売 • 東宝 
VIDEO :丁众1992カラー 
HiFi ステレオ45分 
¥8,400 (税別） 

DISC : TILL 2160 
ステレオ45分 
ドルビーステレオ45分 
¥4,944(税込） 
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小説 

「自航惑星ガデュリン 
シリーズ」 

だい かん だい かん かど 


かわしよてん ぶんこ 

川 書店 スニーカー 文庫よ 

こうひようはつばいちゆう 

り好評発売中。 

しようせつばん 

まだ、 ゲームの 小説版も、 


どうじはつばいよてい 

ゲームと同時発売予定。 



シー デイ 

CD 


サウンドトラック+才 U 


がいでんせいめい 

「ガデュリン外伝•生命 

いずみ 

の泉」 

かぶ こうひようはつ 

㈱ ポ | J スターより好評発 

ばいちゆう 

売中。 


ジナルドラフ。 

エウラドーナの少女ファ 
ナの1エピソードが明ら 
かにされます。 


ビージーエム しゆうふく 

BGM 集を含む 
フアナ•原えり子 
ユラト•草尾毅 
ポリスターより発売 
CD : PSCX —1002 
¥2,472 (税込） 

カセツト： 

PSTX —1008 
¥2，163 (税込） 
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ねんどぜんはんき 

■セタ”別年度前半期ラインナップ w 

せんしゆひとりひとり しあい たび せいちよう 

選手一人一人が試合をする度に成長/ 

な う はし 

投げる/打つ/走る/ 

ちから すぺ ひとめ わ しん とうさい 

力の全てが一目で分かる、新システム搭載/ 



•スーパースタジアム 
スーパー ファミコン用 
カセツト 


がつはつばいよてい 

6月発売予定 

ぜいこみ 

¥8.800 (税込) 




しやにほんしよ うぎ れんめいすいせん 


(社)日本将棋連盟推薦 


•初段 • 森田将棋 

スーパー ファミコン 用 
カセツト 


がつはつばいよてい 

7月発売予定 


¥8,800 (税込) 


初段 


森田将棋 

牝日本将棋蘧盟公 B •雄合棋力初段 
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さ今、あなたも 
$人のゲーム、ダーツを 
楽しみませんか。 

參マジック • ダーツ 
ファミリーコンピュータ用力 
セツト 

がつ にちはつばい 

4月26日発売 
¥7,700 (税込） 




ちび猿—超戦士/ 

•バイオ•フォース•エイブ 
ファミリーコンピュータ用力 
セツト 

なつなつばいよてい 

’91夏発売予定 
価-未— 



新たなる光の 

せんし たびだ 

戦士の旅立ち。 


參シルヴァ • サーガ 
ファミリーコンピュータ用力 
セツト 

なつはつばいよてい 

’91夏発売予定 

かかくみてい 

価格未定 



きみ げんせん かんちよう 

君は原潜の艦長 だ％ 

八イテク 兵器を 駆使して 
世界統一を 目指せ./ 

•卜ービドー • レンジ 
ゲー厶ボーイ用カセツト 

がつ にちはつばい 

4月27日発売 
¥3.800 (税込） 



Cww>i»odoT)gooogogggogpggB 

GAMEBdX 


31- JC - コフミコニ r は任天堂の商標です。 

にんてんどうしょうひょう 

-は任天堂の商標です。 

にんてんどうしようひよう 

ゲームボーずは任天堂の商標です。 
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so, 


株式会社セタ 

〒143東京都大田区西馬込 2H-I5 
K.S.T.BLD.2F 
TE し03 (3778) 6311 


コ： PS コニ!は任天堂の商標です。 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 




